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1. Uvod

Tento dokument se zabyva popisem vnitfni struktury paketu/zprav/sluzeb mezi systémem SPRINTER a
zafizenim ELP (elektronicky informacni zastavkovy panel). PUvodnim zamérem je zaslani a aktivovani
pozadovanych zprav/akci na ELPu ze systému Sprinter v jednom sméru a ziskavani informaci o provozu ELPu

v opacném smeéru.

2. Zpusob komunikace

2. Princip protokolu

Vlastni protokol pro pfenos zprév/sluieb pfes GPRS/UMTS je TCP, ktery zajistuje potfebnou
fragmentaci paketu podle MTU (message transfer unit) a to i v pfipadé, Ze je zasilano vice dat, nez je MTU.
Z pouiiti TCP dale plyne, Ze odpada nutnost zabezpeéeni a kontroly vlastni zpravy, napf. pomoci CRC.
Vzhledem k vlastnosti TCP, kdy se jedna o spojovanou komunikaci, je nutné oznacit zacdtek a konec kazde
zpravy/sluzby a jejiho obsahu. Zde se tak déje pfes definovani délky zpravy.

SPRINTER v této komunikaci vystupuje jako server, ke kterému se jednotlivé ELPy pfipojuiji.

Vlastni télo zpravy/sluiby je v textové podobé, kde jednotlivé segmenty jsou od sebe oddéleny znakem
RS (Ox1E). Tento oddélovac se nevyskytuje uvnitf téla Zadné ze sluZeb pouiitych v ramci tohoto dokumentu.

Pokud by bylo potfeba v ramci tohoto protokolu pfenést napf. bindrni data na pozici téla dat, které
tento znak (RS) obsahuji, bude kaidy vyskyt oddélovaciho znaku RS (Ox1E) v rémci téchto dat (segmentu
nesouci tato data) doplnén pfidanim znaku DLE (0x10) pred vyskyt tohoto znaku (RS) a pfi¢tenim hodnoty
0x40 k tomuto oddélovacimu znaku (RS).

Priklad segmentu téla dat obsahujici znak oddélovace:

0x30 Ox31 0x32 Ox1E 0x33 O0x34 => 0x30 0x31 0x32 0x10 Ox5E 0x33 0x34

Kodovani zpravy je zvoleno CP1250 (windows-1250). Komunikace je obousmérna a prijeti kaidé zpravy je
protistranou potvrzeno.

2.2 IP adresy

IP adresy koncovych bodl komunikace jsou voleny nasledovné:
- server SPRINTER 192.168.0.24/24
- zastavkové ELP 10.2.250.[1-255]/32
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2.3. Porty

Porty pro TCP prenos se voli nasledovné.

Prijem na Kordis-JImK:

- SPRINTER = 8060
- ELP = port, z kterého bylo TCP spojeni navazidno
Vysilani:
- SPRINTER = port, z kterého bylo TCP spojeni navdzano
- ELP=8060 pro navazani TCP spojeni, nasledné port na ktery server spojeni pfipadné pfevedi

3. Popis paketu

3.1. Zahlavi zpravy

KaZda zprava obsahuje vidy zahlavi, které se sklddd ze segmenti délka, adresa, sluiba a ¢itat. Segment
délka zahrnuje vidy celkovou délku zpravy véetné prvniho segmentu délka a viech znak( oddélovacich dalgi
segmenty zpravy. Zprava muze byt zakon¢ena oddélovaéem (RS).

Délka zpravy je uvedena vidy v dekadickém tvaru na 6 cifer, ¢ili za pouziti nul pfed &islem. Timto je
maximalni délka zpravy omezena na 999999 znaku (bajt). Zprava délky 47 bude mit tedy v segmentu délky
uvedeno 000047.

Adresa je 16-ti bitoveé Cislo pfendiené jako text v dekadickém formatu. Je to identifikator ELPu v ramci
lokality a zaroven rozliluje, je-li zpréva typu dotaz nebo odpovéd. Jedna lokalita sdili jedinou IP adresu a
soutasné muZe obsahovat vice ELPU, ktefi pfistupuji pfes tuto IP na server. Server musi tyto ELPy od sebe
odlisit, coi se déje pfes segment adresy v kazdé zpravé,

Posledni dvé Cisla adresy zprava (nejnizsi ¢iselna hodnota) informuji a ID ELPu v ramci lokality

{1 = hlavni ELP aZ 99 = 98. podELP).

Treti cifra zprava informuje o tom, zdali je zprava typu dotaz (1) nebo odpovéd (0 nebo neuvedena).
Cifry na vyssich pozicich aktualné nemaji Zadny vyznam a jsou uréeny pro pfipadné budouci rozsifeni
v pfipadé potfeby.

Server pouiiva jako ID pro potfeby segmentu adresy hodnotu 0.
Priklad adresy:
104 — zprava typu dotaz od tfetiho podELPu

101 - zprava typu dotaz od hlavniho ELPu
2 —zprava typu odpovéd od prvniho podELPu

Sluzba je 8-mi bitové Cislo a urcuje blizsi typ zpravy a formatovani jejiho téla dat.
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Citac je 16-ti bitové &islo, slouzi ke spravnému sparovani dotazu a odpovédi. Strana komunikace, kterd

iniciuje dotaz, &ita¢ vytvari, strana komunikace, kterd na dotaz odpovida, ¢ita¢ z dotazu do odpovédi

duplikuje.

Priklad zahlavi zpravy:

0. Segment 1. Segment 2. Segment 3. Segment 4, Segment ..... n. Segment
1.-6.B 7.8 | 8B..(k-1).B |k.B | (k+1)..(I-1).B | LB | (I+1)..(m-1).B m.B | (m+1)...(n-1).B | n.B
32b |8b | 16b 8b | 8 8b | 16b 8b | xbitd 8b
' voliteiné
Delka | adresa | | sluzba citac ‘ UZite¢na data | iy
‘ el | ‘ | zakonéeni
000030 J‘ RS 5 | RS . 5 RS 5 | RS | 12345 i RS

V dal$im popisu budou oddélovace segmentl (RS) vynechany.

3.1.1. Zprava typu dotaz

Zprava tohoto typu nese vidy hodnotu 1 na tfeti pozici zprava v ramci segmentu adresy.

0.Segment | 1. Segment | 2. Segment | 3. Segment | 4. Segment ..... n. segment
32b 16b 8b 16b
Délka Adresa Sluzba Citaé UZite¢na data
]
Segment Hodnota Popis i
|
Délka zpravy je uvedena vidy v dekadickém formatu na 6 pozic. Maximalni
délka 32b (max. 999999) délka zpravy je tak omezena na 999999 znaki. Délka zpravy se pocita '
! vfetné tohoto segmentu a viech oddélovacu.
Adresa slouZi k rozpoznani konkrétniho ELPu v ramci lokality a k rozliseni
typu zpravy (dotaz/odpovéd). Z dekadického &isla jsou prvni dvé Cisla
adresa 16b (max. 65 kB) g o ) . ‘
zprava (nejniZéi hodnota) vyhrazeny pro ID ELPu v rdmci lokality (1 az 99). |
Treti &islo zprava je pro rozliSeni dotaz/odpovéd (0/1).
Sluiba slouii k hlavnimu rozpoznani uréeni druhu paketu a formatovani
sluiba 8b (max. 255) | dat, ktera jsou v paketu pfipojena jako uZitecna data.
| Aktualné nadefinované sluiby nasleduji nize v dokumentu.
‘ Citat slouZi ke spravnému sparovani dotazu s odpovédi protistrany. Strana
itaé | 16b (max. 65 kB) komunikace, kterd dotaz iniciuje, ¢ita vytvafi, protistrana dany citac
z dotazu duplikuje do své odpovédi.
UZitecna g ved g . A, .
dnt R X UZiteéna data jsou data, jejichi struktura zavisi a liSi se pro jednotlivé |
R | slufby. Maximalni délka dat je omezena maximalni délkou zprévy.
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3.1.2. Zprava typu odpovéd’

Odpoved pfidava do zahlavi zpravy pole ACK (acknowledgement), ktery slouZi k informovani o tom, jak
byl pozadavek dorucen/proveden. Pokud je zpréva dorucena v poradku, tak pole ACK vidy nese hodnotu O.

U kazdé sluzby maji/mohou mit jiné hodnoty nez 0 specificky vyznam pro danou sluzbu.

Zprava tohoto typu nese hodnotu 0 (nebo se nevyskytuje) na tfeti pozici zprava v ramci segmentu

adresy.

Aktualné jedina sluzba, ktera posild odpovéd je sluzba ALIVE, majici za vyznam zjistit zdali je spojeni

nadale vyuZivano resp. udrZet toto spojeni aktivni.

! 0. Segment | 1. Segment | 2. Segment | 3. Segment 4.Segment | 5.Segment ..... n. segment
|
32b 16b 8b 16b 8b
Délka Adresa | Sluzba citac [ ACK
Segment | Hodnota Popis
Délka zpravy je uvedena vidy v dekadickém formatu na 6 pozic.
délka 32b (max. 999999) 1 Maximalni délka zpravy je tak omezena na 999999 znaku. Délka zpravy
| se pocita véetné tohoto segmentu a véech oddélovaét.

Adresa slouZi k rozpoznani konkrétniho ELPu v ramci lokality a k rozlideni
typu zprdvy (dotaz/odpovéd). Z dekadického ¢isla jsou prvni dvé &isla

| adresa 16b (max. 65 kB
‘ ( ) zprava (nejniisi hodnota) vyhrazeny pro ID ELPu v ramci lokality (1 aZ 99).
‘ Treti Cislo zprava je pro rozliseni dotaz/odpovéd (0/1).
;
Sluzba slouzi k hlavnimu rozpoznani urceni druhu paketu a formatovani |
sluiba 8b (max. 255 B) dat, ktera jsou v paketu pfipojena jako uZitecna data.
Aktudiné nadefinované sluiby nasleduji nize v dokumentu. w
Cita¢ slouZi ke spravnému sparovani dotazu s odpovédi protistrany.
citac 16b (max. 65 kB) Strana komunikace, ktera dotaz iniciuje, ¢ita¢ vytvari, protistrana dany |
¢ita¢ z dotazu duplikuje do své odpovédi.
ACK 8b (max. 255 B) ACK odpovédi. Pokud je vie v pofadku, nese pole hodnotu 0. V ostatnich .
pfipadech je hodnota odvisla od sluiby.
| . o
| Uzite¢na X UZiteéna data jsou data, jejichZ struktura zavisi a lisi se pro jednotlivé |
| data sluzby. Maximalni délka uiiteénych dat je omezena maximalni délkou |
zpravy. .
Poznamka:

Kédovani binarnich poli je typu Big-endian.
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3.2 Sluzby

3.2.1. Obecny popis sluzby

Sluzby (resp. Cislo sluiby) a struktura jejich uZiteénych dat se neli§i ve smyslu strany, ktera sluzbu
iniciuje (strana komunikace se rozliduje pomoci segmentu adresy). U jednotlivych sluzeb je popsana vidy
pouze struktura uziteCnych dat. Struktura zahlavi se neméni (pouze se méni hodnota pole sluiby a délky

zpravy).

U sluzeb, kde neni explicitné definovan tvar uZite€nych dat zpravy pro dotaz, se predpoklada, ze zprava

nese pouze zahlavi.

Cislo v zévorce u nazvu kazdé sluiby znamena &islo sluzby v paketu zasilané na ELP a ¢islo sluzby v rdmci

systému SPRINTER.

Priklad:

ALIVE (sluzba 0/205)

— islo sluZby v ramci paketu jdouci na/z ELP=0
—  Cislo sluZby v ramci systému SPRINTER=205

3.2.2. Sluzba ,Alive*

Sluzba ,Alive” — sluZba 0/205) slouii pro zjisténi stavu TCP spojeni s ELP vyvolané ze strany serveru

SPRINTER.

Dotaz:

Nenese Zadnou hodnotu, je identifikovan pouze &islem sluzby.

UZiteéna data

Nejsou obsaieny

Segment Hodnota Popis
Neni obsazeno
|
Odpovéd:
5. Segment 6. Segment

Pole diagnostiky

Pocet bajtl




Segment

Hodnota

Popis

| ACK

8b (max. 255)

0x0 — Dotaz zpracovan bez chyb

Diagnostika

| pro LED panel (MCU/MELP)

Hexadecimalni gislo, jehoi bity maji nasledujici vyznam:
0.b — chyba akumulatoru
1.b — chyba spojeni (GPRS/UMTS/LTE) ;
2.b - proces zobrazovani na LCD nebé&ii (ipoint)

3.b — chybné mapovani sériovych porta (ttyUSB)

4,5.b - rezerva

6.b — zkrat napajeni Wifi ¢i fidici jednotky LED panelu (MCU}

7.b - vypadek napdjeni

8.b — pfijem povelu od nevidomého v poslednich 6-ti hodinach

9.b — pfijem povelu od nevidomého v poslednich 30 sekundach

10.b - chyba komunikace s Fidici jednotkou LED panelu (MCU)

11.b - chyba obrazu vedlejsim LCD (IPointu)

12.b - chyba napéti fidici jednotce LED panelu & na nékterém zdroji

13.b - zafizeni neobdrielo déle jak 2 minuty informaci o odjezdech
14.b - zafizeni proslo restartem pfed méné nei 2 minutami
16.b-27.b — teplota CCU (pro pfevod na °C nutno nasobit 0,0625)

Verze

string

0.-3.znak:  -verze ,baliku” dat v ASCII

4.-7.znak: - verze ELP v ASClI

8.-11. znak: - verze fidici aplikace v ASCII (CCU)

12.-15. znak: - verze fidici aplikace pomocného LCD v ASCII (ipoint)
16.-19. znak: - verze Fidici aplikace LED panelu v ASCII (MCU)

| Teplota

string

Snimani teploty, rychlosti otacek ventilatoru a PWM pro fizeni
ventilatoru atd. z fidici jednotky teploty (TMP). Hodnota teploty z ¢idel
teploty se déli 128, pokud je validni. Hodnota teploty OxFFFF znamena
neplatnou teplotu.

0.-3. znak: - interni teplota panelu v hexadecimalnim tvaru

4.-7. znak: - externi teplota panelu v hexadecimalnim tvaru

8.-11. znak: - rychlost otacek ventilatoru 1 v hexadecimalnim tvaru
12.-15. znak: - rychlost otacek ventilatoru 2 v hexadecimalnim tvaru
16.-19. znak: - nastaveni PWM ventilatoru 1 v hexadecimalnim tvaru
20.-23. znak: - nastaveni PWM ventilatoru 2 v hexadecimalnim tvaru

| Pole ipoint

string

Teplota, hodnota sensoru okolniho svétla, otacky ventilatoru
2 pomocného LCD (ipoint). Stanoveni teploty:

16.b hodnoty teploty uréuje znaménko,

15.b - 0.b hodnoty se nasobi konstantou 0.0625.

0.-3. znak: - hodnota fotosensoru v hexadecimalnim tvaru

4.-7. znak: - teplota v hexadecimalnim tvaru

8.-11. znak: - otacky ventilatoru v hexadecimalnim tvaru

| Stav zdrojd

string

Chybové stavy pro jednotky zdroji (MELP), bliZsi popis poli a vyznamu '
v komunikacnim protokolu ELP-MCU. |

TCP relace

16.b
65535 kB)

(max.

Pocet aktivnich klientl pfipojenych pres vefejny AP bod do vefejného

internetu.
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3.2.3. Zaznam o vytvofeni TCP spojeni v ramci SW SPRINTER

Sluiba ,Zaznam o vytvoreni TCP spojeni” — sluiba 6/206 - pfifazuje vytvorenému TCP spojeni lokalni
identifikator 1D ELPu (elp_local_id), které spojeni vytvofil (sparovani TCP spojeni a konkrétniho ELPu v ramci

lokality).

Dotaz:

4. segment

8b

| elp_local_id

| Segment

Hodnota Popis

| elp_local_id

8b. ( max. 255 B) Jednoznaéné ID ELPu v ramci lokality.

3.2.4. Aktualizace odjezdu

Sluiba ,aktualizace odjezd(” — service 10/210 - slouZi k aktualizaci zobrazovanych odjezdl spoju ze
zastavky/zastdvek, které ELP zobrazuje.

Vlastni rozvrieni segmentl pro kaidy odjezd a vyznam informaci v nich obsaZenych je dano typem.
Aktuainé se poufivd pouze typ 10, jehoi popis nasleduje nize. V jedné zpravé muZe byt libovoiny pocet
odjezd(, které nasleduji hned po sobé.

Dotaz:

4. Segment 5. Segment ... n. segment

8b
. type daldi segmenty, jejichZ pocet a vyznam je zavisly na typu

Segment Hodnota Popis

type 8b. (max. 255 B) | Typ uréujici rozvrzeni segmentil/informaci pro jednotlivé
‘ | ! odjezdy.

Odpovéd:

4. Segment
\ diagnostika '
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Segment

Hodnota

Popis

| ACK

8b (max. 255)

0x0 — Dotaz zpracovan bez chyb

Diagnostika

|
!

| 0.b -chyba akumulatoru

| 13.b — zafizeni neobdrZelo déle jak 2 minuty informaci o odjezdech

Hexadecimaini &islo, jehoz bity maji nasledujici vyznam:

1.b - chyba spojeni (GPRS/UMTS/LTE)

2.b — proces zobrazovani na LCD nebé#i (ipoint)

3.b — chybné mapovani sériovych portl (ttyUSB)

4,5.b - rezerva

6.b — zkrat napajeni Wifi ¢i fidici jednotky LED panelu (MCU)
7.b - vypadek napdjeni

8.b - pfijem povelu od nevidomého v poslednich 6-ti hodinach
9.b — pfijem povelu od nevidomého v poslednich 30 sekundach
10.b - chyba komunikace s fidici jednotkou LED panelu (MCU)
11.b - chyba obrazu vedlejdim LCD (IPointu)

12.b - chyba napéti fidici jednotce LED panelu ¢i na nékterém zdroji
pro LED panel (MCU/MELP)

14.b - zafizeni proslo restartem pfed méné nez 2 minutami
16.b-27.b - teplota CCU (pro pieved na °C nutno nasobit 0,0625)

Verze

string

0.-3. znak: - verze ,baliku” dat v ASCII

4.-7.znak: - verze ELP v ASCII

8.-11. znak: - verze fidici aplikace v ASCII (CCU)

12.-15. znak: - verze fidici aplikace pomocného LCD v ASCII (ipoint)
16.-19. znak: - verze fidici aplikace LED panelu v ASCII (MCU)

Teplota

string

| 20.-23.znak: - nastaveni PWM ventildtoru 2 v hexadecimalnim tvaru

| 12.-15.znak: - rychlost otacek ventilatoru 2 v hexadecimalnim tvaru
| 16.-19. znak: - nastaveni PWM ventildtoru 1 v hexadecimalnim tvaru

Snimani teploty, rychlosti otadek ventilitoru a PWM pro Fizeni
ventilatoru atd. z Fidici jednotky teploty (TMP). Hodnota teploty z ¢idel
teploty se déli 128, pokud je validni. Hodnota teploty OxFFFF znamena |
neplatnou teplotu.

0.-3. znak: - interni teplota panelu v hexadecimalnim tvaru .
4.-7. znak: - externi teplota panelu v hexadecimalnim tvaru '
8.-11. znak: - rychlost otdcek ventilatoru 1 v hexadecimalnim tvaru

Pole ipoint

| string

| 16.b hodnoty teploty uréuje znaménko,

Teplota, hodnota sensoru okolniho svétla, otaéky ventildtoru
z pomocného LCD (ipoint). Stanoveni teploty:

| 15.b - 0.b hodnoty se nasobi konstantou 0.0625. _
| 0.-3. znak: - hodnota fotosensoru v hexadecimalnim tvaru ,

| 4-7.znak: - teplota v hexadecimalnim tvaru i

: 8.-11.znak: - otacky ventilatoru v hexadecimalnim tvaru !

. Stav zdroju

.

| string

Chybové stavy pro jednotky zdroji (MELP), bliz$i popis poli a vyznamu |
v komunikaénim protokolu ELP-MCU. '

| TCP relace

T

| 65535 kB)

!

16.b

(max. |

Pocet aktivnich klientl pfipojenych pfes verejny AP bod do vefejného Q

. internetu.
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Struktura odjezdu:
Zatim je definovan v podobé dvou typl: 5 a 10.

A. TYP10

Typ 10 obsahuje 6 segment(, které se mohou vyskytovat libovolné za sebou.

obsahuje jeden kompletni tdaj pro jeden odjezd.

Vidy 6 segmentu

Identifikator sluzby | Linka

Cilova stanice | Nizkopodlainost | Znacka casu

5. Segment 6. Segment 7. Segment 8. Segment 9. Segment 10. Segment !
32b string 16b char string string
Cas

Segment Hodnota Popis i
Identifikator sluzby | 32b. Identifikator sluiby (kurzu) v jizdnich fadech ve formatu

|
' L[LLJCCD - linka na jedna aZ tfi ¢islovky, kurz a typ dne |
= 1
Linka string | Cislo linky, aktudlné se posila nepfelozené Eislo linky. }

Cilova stanice

16b (max. 65535 B)

Cislo cile.

NizkopodlaZnost char Znak signalizujici jestli se jedna o nizkopodlaini viz.
Znacka Casu i string | Text uvozujici &as, miZe nabyvat hodnot napf. +/-, < nebo byt prazdny ‘
Cas | string | Textové vyjadreni £asu odjezdu, miie nabyvat hodnot napf. 12:52, 1
1min :
B. TYPS

Typ 5 obsahuje 9 segment(, které se mohou vyskytnou libovolné za sebou. Vidy 9 segmenti=1
kompletni udaj pro jeden odjezd.

5.Segment | 6. Segment | 7. Segment | 8. Segment | 9. Segment | 10. Segm. 11. Segm. 12. Segm. 13. Segm.
string char string char string string char string string
Linka | Zarovnani c“mfé Zarovnani | Nastupisté | Zarovnani CaS?Vé Zarovnani | Cas
. stanice znacka
Segment Hodnota Popis
Linka : string Textové vyjadreni linky spoje
| Zarovnani char Segment slouiici pouze k zarovnani, nenese Zadné znaky.
Cilova stanice string ; Textova vyjadfeni cile spoje.
Nastupisté i string : Oznaceni nastupisté dvouznakove (napf. 1, K2...).
Casova znacka ' string Text uvozujici éas, mGZe nabyvat hodnot napf. +/-, < nebo byt prazdny
| Cas string Textové vyjadieni asu odjezdu, mize nabyvat hodnot napf. 12:52, 1min
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3.2.5. Synchronizace ¢asu
Sluzba , synchronizace ¢asu” - sluzba 11/211 - zajituje zaslani data a ¢asu ze SW SPRINTER na ELP.

Dotaz:

l 4. Segment

string

|
|
1
t
|
I
1
|
|

Datum a cas
| I

Segment Hodnota Popis

| Datum a ¢as string | Datum a ¢as ve formatu dd.MM.yyyy HH:mm:ss.

3.2.6. Volny text

Sluzba ,volny text” — sluzba 12/98 - je uréena k pfenosu volného textu ze serveru SPRINTER na ELP,
ktery podle aktualniho aktivniho scénafe a naformatovani zaslaného textu tento text zobrazi na jeden nebo

vice fadku po urcitou dobu.

Dotaz:
% 4. Segment 5. Segment
32b string
| Trvani - free_text
Segment Hodnota Popis
Trvani 32b Doba trvani v sekundéch, 0 = vécnost, az do dalsiho pfepsani.
' Volny text | string Volny text k zobrazeni. Znak \n zna¢i odfadkovani => pokud je prostor

| text zabere patficny pocet fadkd.
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3.2.7. Prehraj zvuk

Sluzba , pfehraj zvuk” — sluzba 13/213 - je uréenad k pfehrdni zvuku na panelu. MizZe se jednat o jeden
nebo vice zvukd, jejichZ ndzvy jsou oddéleny mezerou. Zvuky jsou uvedeny bez koncovky, coz ma za nasledek
nejdrive prohledani aliast a aZ nasledné prohledavani zvukd ve formétu *.mp3.

Zprava mize obsahovat i fidici znak pro nastaveni hlasitosti a to v libovolném poétu a umisténi (napf.
pfed kazdym zvukem jina hlasitost. Hlasitost se nastavuje v rozsahu 1-5 a je uvedena znakem %.

Déle je pfipustna sekvence znacici pauzu mezi zvuky ve formatu %P [1-9]. Pauza mlze byt dlouhd od
jedné do deviti sekund.

Priklad:
%5 prvni %2 druhy %P2 tfeti

Dotaz:

4. Segment

string

Text zvukl |

Segment Hodnota Popis

Text zvuku string Retézec znaki obsahujicich jak sekvenci zvuki k prehrani tak fidici znaky 1

(hlasitost, pauza).

3.2.8. Aktivace a naplnéni scénare

Sluzba ,aktivace a naplnéni scénafe” — sluiba 16/216 - slou#i k aktivaci/deaktivaci a pfipadnému
specifikovani obsahu jednotlivych element( v aktivovaném scénafi.

Pokud neni obsah elementu explicitné nastaven v této sluibg, poutije se defaultni hodnota prvku ve
scénafi. Mlze nasledovat libovolny poéet parl element_id/element_value po sobé.

Ke zruseni aktualniho scénéfe slou#i scéndr s identifikatorem 1D=0.

Element_id obsahuje 1D prvki/elementl ve scénafi, ve kterych je zahnizdén od vrchniho prvku a? po
Zadouci element, u kterého ma byt obsah nastaven. Prvni ID je duplikace ID scénafe.

Dotaz:
4. Segment 5. Segment 6. Segment 7..n-2.Segment | n-1. Segment | n. Segment
|
| 32b string string string string {
| scenario_id | element_id element_value | daldi elementy | element_id element_value
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Segment Hodnota Popis

scenario_id 32b ID scénafe, ktery je timto aktivovan, a pro ktery jsou nastavovany
nasleduijici elementy. Pokud ID je rovno 0, neni aktivni Zadny scénar.

element_id string 1D uréujici, ke kterému prvku patfi nasledujici hodnota, resp. na kterém

elementu je nasledujici hodnota nastavena.
ID je ve formatu:

scenario_id-upper_el_id-sub_el_id-final_el_id

Oddélovacem jednotlivych ID je znak pomlicka -,

Pocet ID v element_id neni omezen, je dan zahnizdénim elementu ve

scénari, ktery je nutno nastavit.

&

| element_value string Hodnota, kterd je pouiZita pro obsah daného vyse specifikovaného |

elementu.

T
|
|
|
]
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4. Aktualizace dat v ELPu

Pro synchronizaci dat ze SPRINTERu na ELPy se pouZiva standardni sluzba Rsync, ktera je vystavéna nad
protokolem TCP a pouZiva TCP/873 a je pfistupna na IP adrese serveru je 192.168.0.24 (CEDO1).

V soucasneé dobé se neprovadi autentizace panell do uloZisté dat, Cili neprobiha ani nasledna
autorizace pfi pfistupu k modulu, protoZe se v siti vyskytuje pouze jeden typ panell z hlediska firmware a
dat. V pfipadé jinych pfipojenych zafizeni bude nutno tento zplsob zménit.

Pro synchronizaci jsou vytvoreny 2 moduly:

e ELPMP3 - slouZi pro synchronizaci zvuk( (mGZe byt volné pfFistupny)

e ELPData - sloui pro synchronizaci offline jizdnich fadt, ma dalsi vnitini strukturu, ktera je firemne
definovana a nesmi do ni zasahovat tfeti strana (v tomto pfipadé by mohlo dojit k poskozeni dat a
nefunkénosti systému). Modul ELPData je definovan tak, aby bylo moino provadét aktualizace na
ELPech

Poznamka:

Pro pfistup tfetich stran musi byt vytvofen zvladtni modul podle poZadavkl KORDISu.
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5. Popis funkce scénart

Cilem bylo navrhnout Feseni, které umozni , klasické” informace o odjezdech spoji prokladat s rGznymi
reklamnimi informacemi, mimofadnymi informacemi ze strany dispelinku apod. Tzn. zobrazovat také
libovolnou grafiku a texty véetné drobnych animaci.

Zakladni koncepce je shrnuta v nasledujicich bodech:

5.1 Stromova struktura vstupnich dat

Vstupni data formovanad do stromoveé struktury (viz obrdzek) umozZnuji rozdélit komplexni problém
zobrazovani na nezdvislé elementy, ke kterym je poté moino pfistupovat samostatné. Tzn. pfifazovat jim
parametry a fidit/aktualizovat obsah a animace na nékolika Urovnich abstrakce.

Kofenovym elementem je scéndr, ten obsahuje jednu a vice strdnek. Pfi vykonavani scéndfe jsou
stranky cyklicky stfidany. Stranky mohou byt rizného typu (odjezdy, komponované apod.) a v zavislosti na
ném mohou obsahovat Zzadné nebo nékolik oken. Okna jsou v hierarchii nejnize a mohou byt také rizného
typu (textove, vicefadkovy text, led mapa, ...) nicméné v pripadé Ze zobrazeni stranky vypliva uz z jeji povahy
(napf. stranka typu odjezdy) nemusi poté okna obsahovat vibec.

scénaf
-
stranka 2
- - -
- - - |
okno 1 okno 2 okno 3 okno 1

Obrazek 1: Stromova struktura vstupnich dat

52 Oddéleni obsahu od rozlozeni a formatu zobrazovani

Vstupni data slou#i jako jista forma $ablon. Definuji pomysinou pozici, format, fonty, zplsob animace
a rozlozeni budouciho obsahu. Obsah je poté moino ménit a Fidit dynamicky. Oddéleni rozloZeni a obsahu
umozfiuje minimalizovat mnoistvi pfenadenych dat, kdy datové objemnéjsi sablony nemusi byt Casto
aktualizovany a naopak pouze dynamicky se ménici obsah (neni tolik datové objemny) muize byt
aktualizovany &asto.

Navic definice vstupnich dat obsahuje i vychozi hodnotu obsahu pro jednotlivé elementy. Toho je
mo#no vyuiit pfi zobrazovani statickych dat, kdy neni nutné (pfip. Zadouci) obsah do sablon vidy dodavat.
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5.3 Popis vstupnich dat pro panely - XML

V této kapitole budou pfedstaveny XML soubory, které jsou souéasti vstupnich dat. Kazdy XML soubor
ma priloZeny XSD soubor (XML Schema Definition), jenz umoZnuje validovat obsah dokumentu pomoci
standardu W3C XML Schema.

5.3.1. Rozlozeni obrazovek odjezdu - departureLayouts.xmi

Soubor departureLayouts.xm! obsahuje definici rozloZeni obrazovek odjezdi. Toto zahrnuje rozmeéry a
typ sloupcl, formatovani textl na Fadcich, vychozi hodnotu obsahu sloupci apod.

Byl vytvofen XSD soubor validDepartlayouts.xsd, jen? specifikuje povinné atributy a elementy, datove
typy a rozsah jejich hodnot véetné slovniho popisu.

Kromé samotného XSD souboru je moiné detailni popis struktury XML najit v souboru
validDepartLayouts.pdf, ktery je generovany pfimo z XSD souboru.

5.3.2. Definice scénafu - scenarios.xml

Soubor scenarios.xm/ obsahuje kompletni definici scénafd.

Byl vytvoFfen XSD soubor validScenarios.xsd, jen specifikuje povinné atributy a elementy, datové typy
a rozsah jejich hodnot véetné slovniho popisu.

Kromé samotného XSD souboru je moiné detailni popis struktury XML najit v souboru
validScenarios.pdf, ktery je generovany pfimo z XSD souboru.
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