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Dodávka 3D modelů a kreativ pro AR

Dodání 3D modelů je rozděleno do základních okruhů:

1. Dodávka nových animovaných 3D modelů do existujících her jako náhrada za statické obrázky
a. Hledání pokladu – 3 modely a 3 kreativy  
b. Pexeso – 12 modelů a 12 kreativ 
c. Workout – 6 modelů ve variantě 1, 2, 3 sekundových intervalů cviků (simulace rychlosti cvičení) a 6 kreativ
d. Kvíz – 20 modelů pro vybrané kvízy z oblasti vzdělávaní / školství – fyzika, chemie, autoškola, vesmír atd (přesný výčet modelů bude stanovaný na základě konzultace) a 20 kreativ 
2. Simulace virtuálního beaconu na hřišti – příprava interaktivního modelu beaconu (3 varianty)
a. Animace v cyklu
b. 3 interaktivní eventy – zvýraznění, aktivace, splněno
3. Implementace 3D modelů do aplikace pomocí API – rozšíření stávající struktury API o entitu 3D model


Já níže podepsaná/ý       čestně prohlašuji, že jako dodavatel jsme seznámení s výše uvedeným zadáním a v případě výběru zadavatelem jsme schopni dílo vyvinout, implementovat a předat zcela v souladu s touto technickou specifikací.
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